Handzeichen und Kommandos des Kampfrichters

Freigabe und
Unterbrechung
des Gefechts

Mit den aufeinander folgenden Kom-
mandos "Stellung! - Fertig? - Los!” gibt
der Kampfrichter das Gefecht frei.

Zu
"Stellung”
breitet der

Kampfrich-
ter die Arme
aus. Die
Handfldchen
weisen nach

"Stellung!"

"En garde!" unten.

Bei
"Fertig?"
dreht er die
Handfla-
chen nach
vorne.

“Fertig?"
"Préts?" / "Prétes?"

Zum
Kommando
"Los"
schlief3t der
Kampfrich-
ter die Arme
vor dem
Korper.

HLOS'II
"Allez!"

Das Kommando
"Halt!" unter-
bricht das Ge-
fecht. Dabei
streckt der
Kampfrichter
den Arm nach

vorne.

"Halt!"
"Halte!"

Hat der Kampfrichter das Gefecht we-
gen einer Trefferanzeige unterbrochen,
wertet er den Ablauf der Aktion mit ei-
ner Abfolge von Handgesten aus nach-
folgendem Repertoire.

Analyse einer Aktion

Ein seitlich aus-
gestreckter Arm
~ mit offener Hand
zeigt an, dass der
Fechter auf der
jeweiligen Seite
auf der giiltigen
Treftfldache ge-
troffen wurde..

"Treffer"
"Touché" / "Touchée"

Hebt der Kampfrich-
ter den Arm abge-
winkelt nach oben,
so zeigt er an, dass
er einen giiltigen
Treffer fiir den
Fechter auf der je-
weiligen Seite als
Punkt wertet.

"Punkt"
"Point"

Fiir das Degenfechten geniigen die
Gesten "Treffer” und "Punkt" zur Ana-
lyse. Denn in dieser Waffe geht es nur
darum, als erster zu treffen. Gleichzeiti-
ge Treffer innerhalb 0,05 Sekunden
zeigt das Gerdt auf beiden Seiten an. Es
wird dann ein Doppeltreffer, also je ein
Punkt fiir beide Fechter gewertet

Im Florett und Sibel gilt jedoch ein
Treffervorrecht. Angezeigte giiltige
Treffer werden immer dem "Angreifer”
zugesprochen. Deshalb braucht der
Kampfrichter zusétzlich weitere Hand-
gesten, um seine Entscheidungen zu
verdeutlichen.

Zeigt der
Kampfrichter
seitlich auf den
Boden, so be-
deutet das, der

Angriff ging

vom Fechter der

bet.reffenden "Angriff* oder
Seite aus. "Gegenangriff' /
Entweder war "Attaque” oder
dies nach An-

"Contre-Attaque”
sicht des Kampf-

richters der erste Angriff der Aktion,
oder ein Gegenangriff, weil sein
Gegner bei seinem Angriff zogerte.

Zeigt der
Kampfrich-
ter beider-
seits zur Er-
de, ist er der
Ansicht,
dass beide
Fechter
gleichzeitig
einen An-
griff begon-
nen haben. Dann wird es keinesfalls ei-
ne Punkt-Wertung geben.

"Gleichzeitiger Angriff" /
"Simultanées”

Durch gekreuzte Ar-
me neben der Schul-
ter deutet er an, dass
der Fechter dieser
Seite einen Angriff
seines Gegners pa-
riert hat. Ein soforti-
ger Gegenstof
("Riposte”) hat

dann — sozusagen als
neuer Angriff — das Treffervorrecht.

"Parade”
"Parade”

Zeigt der
Kampfrichter
mit aﬁsgestreck-
tem Zeigefinger
zur Seite, so
heift das, dass
der betreffende
Fechter mit einer
"Linie", einem
ausgestreckten
Waffenarm, be-
droht wurde und er diese Linie nicht be-
seitigt hat. Ein mit Linie bedrohender
Fechter hat auch ohne Vorwirtsbewe-
gung das Angriffsrecht. Der bedrohte
Fechter muss zuniichst "Eisen beseiti-
gen", den eigenen Angriff also mit ei-
nem Klingenkontakt einleiten. Nur dann
geht das Vorrecht auf ihn iiber.

"(Steht in) Linie"
“(Painte en) ligne"

Ist der Treffer, dem
der Kampfrichter letzt-
lich das Vorrecht ein-
rdumt jedoch auf un-
giiltiger Treffflache
aufgekommen (weifle
Anzeige, nur Florett),
zeigt er dies mit nach
unten abgewinkelten
Arm an. Dann wird
keiner der Fechter einen Punkt erhalten.

"Ungiiltig"
"Non valable"



